GENTLE GRAMMAR FOR KIND STUDENTS

Proje Tanim

Yabanci Dil 6greniminde genel olarak dilbilgisi sikici olarak kabul edilir ve 68rendigimiz

dilleri konusmak veya anlamak icin ¢ok yararl degildir... Bu proje, 6grencileri ingilizce ve

ana dillerinin dilbilgisi ve yapisi tizerine diigiinmek i¢in yeni ve yaratici bir yol kesfetmeye
ve icat etmeye davet etmektedir. Dilbilgisi tizerine diisiinmek, duygularin, bilgilerin ve

arkadaghigin diger insanlara nasil iletilecegi iizerine biiyiik bir diisiinme saglayacaktir.

Amaglar:

Ogrencilerin, dilbilgisini kurallar biitiinii olarak gérmek yerine anlamli bir iletisim
araci olarak kesfetmelerini saglamak.

Dilbilgisini yaratic1 yazim, sanat, dijital medya ve oyunlastirma yoluyla eglenceli
ve etkilesimli bir sekilde 6grenmelerini tesvik etmek.

Ogrencilerin ingilizce ve ana dillerindeki dilbilgisel yapilarin islevlerini
anlamalarini saglamak.

Hikaye anlatimui, siir, dramatizasyon ve yapay zeka destekli ¢cizimler gibi araclarla
dilbilgisi kullanimini deneyimleyerek 6grenmeyi desteklemek.

Ogrencilerin, farkh iilkelerden akranlariyla is birligi yaparak dilbilgisinin kiiltiirler
arasi iletisimdeki roliinii kesfetmelerine imkan tanimak.

Dil 6grenimi siirecinde dijital araclar1 (TwinSpace, e-kitap, online oyunlar vb.)
etkili bir sekilde kullanmalarimi1 saglamak.

Yontem:

Proje, her ay belirlenen temalar gercevesinde cesitli etkinlikler yoluyla
yiirtitiilecektir:

Kasim:

o Ogrencilerin cevrimici platformlarda (TwinSpace, Meet vb.) tanigmasn,
tilkeleri ve okullar: hakkinda bilgi paylagmasi.

o Proje logosunun tasarlanmasi ve e-giivenlik tizerine etkinliklerin
gerceklestirilmesi.

Aralik:

o Yeni yil vesilesiyle ¢cevrimici bir kutlama diizenlenmesi.

o Okullarin ve 6grencilerin etkinliklerini gGsteren fotograflarin paylasilmas:.
Subat:

o [Farkh derslerde dilbilgisi materyalleri olusturma (6rnegin, kelime
haritalar, akronimler, online dil oyunlari, hikayeler ve siirler yazma).



o Dilbilgisi tizerine posterler, ¢izimler ve el sanatlar: ¢aligmalar:
gergeklestirme.

e Mart - Nisan:
o ”Aslan ve Fare” hikayesinin okunmasi, yazilmas: ve dramatize edilmesi.
o Hikayenin interaktif bir e-kitaba doniistiiriilmesi.
e Mayis:
o Yapay zeka araclar1 kullanilarak "Nezaket” temal dijital ¢izimler yapilmasu.

o Ogrencilerin giinliik hayat, riiya diinyas1 ve hayal ettikleri yasam hakkinda
icerikler iireterek bir dergi olusturmasi.

¢ Haziran:

o Projenin degerlendirilmesi ve 6grencilere yonelik bir kapams anketi
uygulanmasi.

o Proje ¢iktilarimi yayginlastirmak i¢in sosyal medya ve okul web sitelerinde
paylasimlar yapilmasa.

Beklenen Sonuglar:

o Ogrencilerin dilbilgisini iletisim baglaminda anlamlandirarak kullanma
becerilerinin gelismesi.

o ingilizce ve ana dillerindeki dilbilgisel farklar: ve benzerlikleri kavramalari.
e Yaratic1 yazma, dijital icerik tiretme ve sanatsal becerilerin gelistirilmesi.

o Hikaye anlatimi, dramatizasyon ve yapay zeka destekli ¢izimler gibi yenilikei
ogrenme yollarinin 6grenciler tarafindan kesfedilmesi.

o Kiiltiirel farkindaligin ve uluslararasi is birliginin artmasi.

e Proje sonunda ortaya ¢ikan e-kitap, dilbilgisi materyalleri ve dijital derginin diger
egitimciler ve 68rencilerle paylagilmasi.

Bu proje sayesinde 6grenciler, dilbilgisinin sadece kurallardan ibaret olmadigini, ayn1
zamanda duygu ve diisiincelerini etkili bir sekilde iletmek i¢in giiclii bir arag oldugunu
deneyimleyerek ogreneceklerdir.
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Okay. Thank you very much.
Monica luliana Onica

No problem.







